Modulbeschreibung aus dem Modulhandbuch Master Al

Die Verwendungsmdglichkeiten in anderen Studiengangen

Modul MI-Prakt-M

ergeben sich aus den jeweiligen Unterlagen  des Studiengangs.

Modul MI-Prakt-M: Praktikum zur Medieninformatik

Modulgruppen

Lernziele/
Kompetenzen

www

Arbeitsaufwand:

Voraussetzungen

Notwendige Module

Bedingung fur ECTS-
Punkte

Erreichbare Punkte

Al: Angewandte Informatik->Fach: Medieninformatik [MA Al Modulgr.
Al Fach Ml]

Aufbauend auf den in den Vorlesungen und Ubungen des Faches
Medieninformatik erworbenen Kenntnissen und Fertigkeiten wird in
diesem Praktikum ein kleineres Projekt mit wissenschaftlichem Bezug
in einer Gruppe umgesetzt. Dabei werden die Fahigkeiten im Bereich
der Systementwicklung ebenso weiterentwickelt wie die Kompetenzen
in der Projektdurchfiihrung und in der Gruppenarbeit. Das Praktikum
unterscheidet sich dabel von der Projektarbeit im Bachelorstudiengang
(MI1-Proj-B) durch die Komplexitdt der Aufgabe und den direkten Bezug
zu aktuellen wissenschaftlichen Arbeiten des Lehrstuhls.

http://www.uni-bamberg.de/7 d=6442
180 Stunden

Kenntnisse entsprechend den unter "Notwendige Modul€" angegebenen
Modulen

Modul Information Retrieval 1 (Grundlagen, Modelle und Anwendungen)
(MI-IR1-M)

Modul Multimedia-Technik (MI-MMT-B)

Modul Web Engineering (MI-WebE-B)

Bestehen der Modul prifung
Der Arbeitsaufwand fir dieses Modul gliedert sich in folgende Bereiche:

 Teilnahme an einfihrenden Présenzveranstaltungen
 Teilnahme an Gruppenbesprechungen

» Bearbeitung der Projektaufgabenstellung alein und im Team
* Vorbereitung von Projektbesprechungen und -présentationen
* Prifungsvorbereitung

Die Aufwande kdnnen dabei in Abhangigkeit von der Aufgabenstellung
und der in der Gruppe abgestimmten Aufgabenverteilung unter den
Gruppenmitgliedern unterscheidlich auf die Bereiche verteilt sein.

6,00 ECTS-Punkte

Lehrveranstaltung Praktikum zur Medieninformatik
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Modul MI-Prakt-M

Inhalte Im Praktikum werden wechsel nde Projektthemen zu den Inhalten der
L ehrveranstaltungen bearbeitet. Dabel sind im Regelfall Aspekte mehrerer
L ehrveranstaltungen relevant, so dass sich Teams mit Studierenden, die
unterschiedliche L ehrveranstaltungen besucht haben, gut ergénzen. Diein
einem Projektpraktikum bearbeitete Aufgabenstellung geht deutlich tber
den Umfang einer normalen Ubungsaufgabe hinaus und wird in kleinen
Gruppen bearbeitet. Das erarbeitete Ergebnis wird dokumentiert und in
einer Abschlussprasentation vorgestellt.

Dozenten Mitarbeiter Medieninformatik
Prof. Dr. Andreas Henrich

Sprache Deutsch

Lehrformen Ubung (U)

Haufigkeit SS, jahrlich

Dauer 4,00 SWS

Literatur wird in der Veranstaltung bekannt gegeben
Prifungen Praktikum zur Medieninformatik (Kolloguium)

Prufung Praktikum zur Medieninformatik (Kolloquium)
Beschreibung ca. 30 Min. Kolloquium (sowie die Dokumentation des Systems und des
Entwicklungsprozesses)

Typ Kolloquium

Dauer 30 Minuten
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